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CLICKX SPEELT BIOSHOCK 


Mensen die tijdens een enge film meer met de 
handen voor de ogen zitten dan dat ze daad- 
werkelijk naar de film kijken, stoppen nu best 
met lezen. Op de rechterpagina vinden ze mis- 
schien sneller een game naar hun smaak, zoals 
Ratatouille of Big Brain Academy. BioShock is 
namelijk geen spel voor doetjes. 

Dit actiegame, dat door velen al als spel van 
het jaar wordt bestempeld, vindt plaats in 
Rapture, een onderwaterwereld in een grote 
koepel op de bodem van de zee, die in 1946 
werd opgericht door een rijke zakenman. In 
zijn kielzog reisde een deel van de toenmalige 
elite mee, om zo te bouwen aan een ideale sa- 
menleving. Wanneer je met je vliegtuig crasht, 
zwem je naar een klein eilandje, waar je een 
lift/duikboot vindt die naar deze wereld leidt. 
Al snel wordt duidelijk dat er iets vreselijk is 
misgelopen op Rapture. De koepel lekt aan 
alle kanten, de grond is bezaaid met lijken en 


bovendien loopt het er vol met afschuwelijk 
misvormde mensen, de zogenaamde Splicers. 
Tijdens het spel kom je aan de hand van ra- 
dioboodschappen en ingesproken dagboeken 
geleidelijk aan te weten wat er gebeurd is. 
Een van de schuldigen is ADAM, een stof waar- 
mee je je genetische samenstelling kan ver- 
anderen, en die verantwoordelijk is voor de 
gedrochten in Rapture. Ook jij kan deze stof bij 
jezelf injecteren, zodat je plots speciale krach- 
ten hebt. Je kan dan bijvoorbeeld stroomsto- 
ten uit je vingertoppen laten schieten. Dat 
ADAM zeer gegeerd is, wordt al snel duidelijk. 
Zo heb je de Little Sisters, enge kleine meis- 
jes die met een injectienaald dit goedje uit 
de rondslingerende lijken ‘delven’. Ze worden 
tijdens hun zoektocht beschermd door Big Dad- 
dies, zwaar gepantserde reuzen die je °s nachts 
liever niet tegenkomt. 

Dat BioShock geen ouderwets schiet-en- 
loopspel is, wordt duidelijk uit het 
feit dat je morele keuzes moet ma- 
ken; zo kunnen gamers met een 
goed hart de Little Sisters van hun 
bewakers bevrijden. De andere op- 
tie is ze neerschieten, zodat je zelf 
meer ADAM hebt. Elke keuze die je 
maakt, heeft wel zijn invloed op de 


rest van het spel. 

Het game vindt plaats in 1960, en alles ademt 
dan ook een ahum. gezellige oude sfeer uit. In 
combinatie met de ronduit sublieme graphics 
en de soms erg angstaanjagende soundtrack 
maakt die retro-look Bioshock qua vormge- 
ving helemaal af. Het gevolg is wel dat de sys- 
teemeisen redelijk zwaar zijn. Ga dus zeker na 
of je pc wel aan de minimumvereisten voldoet, 
voor je dit spel koopt. 

Het is duidelijk: BioShock is geen game dat je 
aan je kinderen cadeau doet voor hun twaalfde 
verjaardag. Tenzij je ze eens goed de stuipen 
op het lijf wil jagen natuurlijk. 


UITGEVER: 2k Games, www.2kgames.com 
GENRE: Actie 
PRIJS: € 49,90 (dvd) 


CLICKX SURFT 


De jongens van Dirty Sanchez ondervin- 
den op www.youtube.com/watch?v=gR3- 
1b3wSjg hoe accuraat profvoetballers 
(in dit geval Wayne Rooney) een bal- 
letje kunnen trappen. ® Als God de 
hemel en de aarde zou moeten maken 
hebben met een computer, zou het 
allicht een pak langer geduurd hebben. 
Of niet? Volg mee over Zijn schouder op 
http://celobox.googlepages.com/god.html. © 
Slapende honden mag je niet wakker 
maken, maar je mag ze wel fotografe- 
ren — net als katten en kinderen trou- 
wens. Een compilatiefilmpje op www. 
youtube.com/watch?v=alUUa0lDQLo. @ Als je een logo bedenkt voor 
je bedrijf, kijk je maar best even of het 
niet anders geïnterpreteerd kan worden. 
Anders krijg je toestanden zoals op www. 
oddee.com/item_86090.aspx. @ En afsluiten 
doen we met www.hetismaaromtelachen.be. 
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RATATOUILLE THE GAME … 
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Ratatouille is een 3D-avontuur dat verder- 
gaat waar de tekenfilm ophield. Je krijgt met 
andere woorden een nieuw verhaal waarin de 
vrolijke rat Remy doorheen 30 levels rent, 
springt, klimt en zwemt om nog maar eens 
de reputatie van chef Linguini te redden, en 
ondertussen zijn passie voor koken probeert 
te combineren met loyaliteit aan z'n familie. 
De gameplay is vrij simplistisch, en dus eer- 
der iets voor jongere spelertjes, maar an- 
derzijds krijg je best een lang spel en bieden 
de levels een goed uitgebalanceerde mix van 
omgevingspuzzels en gevechten. Bovendien 
zitten er een paar leuke vondsten in, zoals 
Remy’s scent-o-vision en de mogelijkheid om 
echte recepten vrij te spelen. 

www.thg.com e € 29,90 (dvd) 
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CLICKX PUZZELT 


IN DUIZEND STUKJES 


Big Brain Academy Wii 


Altijd al jaloers geweest op mensen als Ein- 
stein? Dankzij Big Brain Academy voor Wii 
tover je jezelf op korte tijd om in een 
supergenie, al neem je dat best met een 
korrel zout. Dit spel, dat eigenlijk uit een 
verzameling minigames bestaat, is bedoeld 
om je hersenen te trainen. Er zijn vijf cate- 
gorieën: Herkennen, Herinneren, Analyseren, 
Rekenen en Visualiseren. Via Mindsprint kan 
je een vriend uitdagen tot een duel, zodat 
het voor eens en altijd duidelijk is wie van 
jullie beiden de slimste is. Alleen jammer dat 
het spel niet in het Nederlands werd ver- 
taald. Daardoor zijn sommige minispelletjes 
niet altijd even gemakkelijk voor mensen 
met een beperkte kennis van het Engels. 

http://ms.nintendo-europe.com/bba/nlBE « € 35 


Gimme Friction Baby 


Mensen die tot 3 kunnen tellen, zullen on- 
getwijfeld enorm veel plezier beleven aan 
het gratis webgame Gimme Friction Baby. 
In dit spel schiet je balletjes af, met daarop 
het nummer 3. Zorg ervoor dat het balletje 
zo dicht mogelijk bij een rand eindigt, want 
zodra het stil hangt, zal het zich opblazen tot 
aan de rand. Daarna moet je de balletjes weg 
krijgen, door ze drie keer te raken met de 
volgende balletjes. Lukt dat, dan ontploft het 
cirkeltje en krijg je één punt. Je bent er aan 
als een van de balletjes de stippellijn raakt, 
onderaan het scherm. In het begin is het wel 
even wennen — nee, de balletjes blijven niet 
stuiteren — maar na een tijdje werkt het spel 
enorm verslavend. 
http://mirror1.cgdc3.fizzlebot.com/?gamelD=2 


vvo 


Het is uit! Afl Gedaan! We heb- 
ben uit puur liefdesverdriet zijn 


foto tegen de muur gekwakt 
in ik-weet-niet-hoeveel stukjes. 
Stuur de voornaam van deze 
BC (bekende computermens) 
naar puzzel@clickx.be en maak 
kans op het bloedstollende 
spel BioShock. 


IOSHOCK 


‚ de 
‚lede 


OPLOSSING 


Clickx Magazine 152 « 18 september 2007 


